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Für die neue Version 4.5 wurden viele Neuerungen und Verbesserungen

entwickelt, die von Anwendern lange gewünscht wurden: So können jetzt

2D Objekte in einer Zeichnung nach vorne oder hinten gestellt oder

Zeichnungsinhalte in Echtzeit verschoben werden. Zusätzlich zu den vordefinier-

ten Linien können Sie eigene Linienmuster definieren oder beliebige Bildschirm-

ausschnitte abspeichern.

Neben neuen Datenschnittstellen wie DXF/DWG 10-2002, PNG, STL, SLP, EMF

besitzt DraftBoard jetzt eine programmierbare Schnittstelle, mit deren Hilfe Zeich-

nungsattribute inklusive Dokumentvorschau von EDM/PDM-Systemen ausgelesen

werden können.

Der 3D-Teil wurde komplett überarbeitet und bietet neben einer besseren und

schnelleren Darstellungen viele Neuerungen.

DraftBoard Unlimited 4.5 ist verfügbar für

Windows 98/ME und Windows NT4/2000/XP sowie Mac OS 9/X.
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Schnelle Open-GL-Visualisierung*

Berechnung und Darstellung von Schnittkurven*

Nach Vorne/Hinten stellen von Objekten

Neue Rechteckfunktionen

Duale Bemaßung

Anzeige von Zeichnungsattributen

3D OpenGL-Darstellung*

Dank OpenGL-Un te rs tü tzung können
3D-Model le jetzt  im Modus Schat t ie r t

und Sichtbare Kanten in Echtzeit
gedreht  und manipu l ier t  werden.

Berechnung von Schnittkurven*

Bei der analyt ischen Darste l lung der
Sichtbaren Kanten von 3D-Model len,
werden al le Kanten als NURB-Spl ines

dargeste l l t ,  e inschl ießl ich a l ler
D u r c h d r i n g u n g s k u r v e n .

2D-Darstellung: Vorne/Hinten

2D-Objekte können jetzt auf dem Bi ld-
sch i rm in  Ih rer  Ze ichenre ihenfo lge
sort ier t  werden.  Dies ermögl icht  e ine
gezie l te Abdeckung von Objekten.

Zoomfenster

Bi ldsch i rmausschn i t te  können  fü r
einen schnel leren Zugr i f f  a ls
Zoomfens te r  gespe iche r t  werden .

Verschieben von Bildschirminhalten

Leichtes Navig ieren mit te ls  der
Pan-Funkt ion zum Verschieben von
B i ldsch i rm inha l ten .

Neue Rechteckfunktionen

Vier  neue Rechteckfunkt ionen zur
Erzeugung von Rechtecken aus
Po lygonzügen,  d ie  en tsprechend
pa rame t r i sch  behande l t  we rden
k ö n n e n .

Duale Bemaßung

Bemaßungen können g le ichze i t ig
Metr ische und Zoll-Maßzah len

e n t h a l t e n .

Erweiterte Radienbemaßung

Kreisbögen und Kreise,  deren Mit te l -
punkte außerhalb des Bi ldschi rms
oder der Zeichnung l iegen,  können
radia l  bemaßt werden,  ohne daß
die Maßl in ien b is  zum Mit te lpunkt
r e i c h e n .

Projizierte Detailansichten

Al le  Deta i lans ichten e iner  Zeichnung
können mit  e inem Befehl  auf das
gle iche Model l  pro j iz ier t  werden.

Symbol-Layerstruktur

Beim Auf lösen von Symbolen, bleibt
d ie  u rsprüng l i che  Layers t ruk tu r
opt iona l  e rha l ten .

Drag&Drop für Text* und Dateien

Texte* und Dateien können mit te ls
Drag&Drop in die DraftBoard-

Ze i chen f l äche gezogen werden .

Neue Datenschnittstelle

Ze ichnungsa t t r i bu te  ink lus ive
Vorschau - In fo rma t i onen  können  an
E D M/P D M- Systeme übergeben  werden .

Dokumenten-Information

Zeichnungsat t r ibu te  ink lus ive  Vor -
schau- In fo rma t ionen  können  de f in ie r t
und im Datei öffnen Dia log sowie im
Date imanager  angeze ig t  werden .

Neue Im- und Export-Filter

Der DXF/DWG-F i l ter wurde komplet t
überarbei te t ,  neue Schni t ts te l len wie
EPS, STL und PNG hinzugefügt.

Funktionsumfang neu in DraftBoard 4.5

• schnel le 3D OpenGL-Darstel lung*.

• Sichtbarer  3D-Kanten ink lusive

Schni t tkurven als NURB Spl ines*.

• Nach Vorne/Hinten stel len von Objekten.

• Speicherung von Bi ldschi rmausschni t ten.

• Verschieben von Bi ldschi rmausschni t ten.

• Zoomen und Verschieben mi t  Mausrad.

• Rechtecke als Polygonzüge.

• Definierbare Linienmuster (16).

• Duale Bemaßung (Metr isch/Zol l ) .

• Erwei ter te Radienbemaßung.

• Achspunkt-  u.  Ordinale Ket tenbemaßung.

• Proj iz ieren und Tr immen al ler

De ta i lans ich ten .

• Nul lpunkt -Def in i t ion der  erwei ter ten

Schra f fu ren  (abgre i fbar ) .

• Drag&Drop von Date ien und Text*  nach

Draf tBoard.

• EDM/PDM-Schni t ts te l le .

• Verzeichnisvorgabe für  Export ,  Import ,

Öffnen und Speichern von Dateien.

• Optionales Speichern des Autors,
se lbst  def in ier ter  At t r ibute und
Dokumentvorschau.

• Windows Explorer  Shel l - In tegrat ion* .

• Vorschau von At t r ibuten und Dokument
beim Öffnen von Dateien und im
Date imanager .

• Erhal ten der Symbol-Layerstruktur  von

Symbolen.

• Neue konf igur ierbare Expor t f i l ter :
EPS für Geometr ie,  STL (ASCII u. Binär),
ProEngineer SLP,  inkl .  Detai lanansichten:
EMF, W M F, PNG, DXF/DWG 10-2002.

• Neue Impor t f i l te r :

DXF/DWG 10-2002.

*  nu r  W indows
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