. Concepts Unlimited

JEEs

Datei Bearbeiten  Ansicht  Arbeitsebere  Linien Text Bemaliung Analyse Fenster Rendern  Animation  Hilfe
Kreiz [Mittelpunkt. Radius]: Setze Kreismittelpunkt
AN
w00 | e ] Zoo | Duichmessa{200 | % =.75572677 mm ¥ =13029268 mm 2= 0.000mm

.'gra pe.cu®--Dy

\ Hinweiszeile

%

Eingabezeile

D

-
oo

Markieren

\
N Kurven

|R ~— Abrunden, Trimmen, Aquidistante etc.

—~— Text und BemaRungen

—— Transformationen

+—— Flachenwerkzeuge [blau]

Volumenwerkzeuge [griin]

2D Zeichnungen ableiten

Ansicht verschieben, rotieren, zoomen

Darstellung und Ansichtsopitonen

Hauptpalette, Mausklick fur Einstellungen

_Ein-/Ausblend| [Z S0-Ansicht | [concept Explorer

Aushlenden
Einblenden

Paletten und Feature-Manager I Layermanagerl

Fenster einblenden Alle sinblenden

Anzeige umkehren
Zeige nur

Eltern ausblenden
Eltemn einblenden

/
Objekte /
ein-/ausblenden

Ansicht drehen

Historie & Layer _/

=iy Bauteil_257
’l}o’f Objektverkniipfungen
2 S ACIS Valumenkéimer 208
+- T8 Addtionskiper_263
Ia Aushihlung_385
B % ‘Werundung ¥ ariabel] 506
% Werundung [V ariabel] 761
= Y Werundung [V ariabel] 896
% Verundung (Variabel] 1038

n Explorer ————
[CO Cept plore ] Dbjekte bearbeiten

1 ACIS A olumenkorper markiert
Darstellung | Altribute I M aterial I

Tl V¥ Transparenz

lz0 Linien L |D Y ,D
Silhouette !Auto VI

Objektinformation ]

Renderbibliothek —\

Objekt

'Renderbibliothek

Schlieben

Q ConceptsUnlimited Referenzkarte - Windows

Zoomen:
- mit dem Mausrad
- Strg- + rechte Maustaste [dynamischer Zoom]
- Bei gedriickter Strg+Umschalt-Taste ein
Fenster aufziehen von
Zoom In: links oben nach rechts unten
Zoom vorheriges: rechts unten nach links oben
Zoom Out: rechts oben nach links unten
- Tastaturkurzel:
[ <AltGr+8> Zoom Out
] <AItGr+9> Zoom In
e Zoom Alles

Ansicht verschieben:
- Leertaste driicken
- Umschalt- + rechte Maustaste

Ansicht rotieren:
- Mit dem 3D-Ansichtscontroller
- Tastaturkurzel:
a Ansicht rechts
s Vorderansicht
d Draufsicht
flg Isometrisch/Trimetrisch
- Alt- und rechte Maustaste driicken

Zeichnen:

1. Wéahlen Sie ein Werkzeug

2. Lesen Sie die Anweisung in der Hinweiszeile [Schritt fur Schritt Info]
3. Fuhren Sie die Anweisung in der Hinweiszeile aus

4. Korrigieren Sie optional die Werte in der Eingabezeile

5. Driicken Sie die Eingabetaste oder zeichnen Sie weiter

Hilfslinien:

- Bei gedrickter Strg+Umschalt-Taste eine waagrechte oder senkrechte
Linie aufziehen

- Kontextmen Hilfslinien: Maus tGiber Objektpunkt bringen und rechte
Maustaste drucken

Bearbeiten:

Markieren ein Objekt [oder eine Eigenschaft] direkt im Concept Explorer
und bearbeiten Sie es:

- in der Eingabezeile oder im Dialogfenster Objekte bearbeiten

Rendern:

1. Ziehen Sie ein Material aus der Renderbibliothek auf ein Objekt

2. Korrigieren Sie die Einstellungen im Materialregister [Objekte bearbeiten]
3. Wahlen Sie einen der Renderbefehle im Menll Rendern

Tips:

- Driicken Sie die Strg-Taste um einen bestimmten Bereich zu rendern

- Markieren Sie 'Ruckseitiges Rendern' fir transparente Materialien
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